
9月1日 9月2日 9月3日
木曜日 金曜日 土曜日

08:00

08:30

09:00 9:15 Start 9:15 Start

09:15

受付
（受付は全日行っております）

早めに受付をしてこの時間にデモの
準備などをしていたくことも可能です

口頭発表
セッション3

90分
「遊びの体験」

口頭発表
セッション6

90分
「体験の評価・分類手法」

09:30

09:45

10:00

10:15

10:30

10:45 休憩　15分 休憩　15分

11:00 11:00 Open Opening

口頭発表
セッション4

90分
「体験を拡張する表現手法」

デモセッション3
90分

デモ 14件

11:15

口頭発表
セッション1

75分
「感覚・マルチモーダル体験」

11:30

11:45

12:00

12:15

12:30

昼食休憩　45分 昼食休憩　45分 昼食休憩　45分12:45

13:00

13:15

招待講演1
75分

宇都宮 萌氏
（福知山市役所 秘書広報課）

【75min】講演＆質疑

招待講演2
株式会社グラフィニカ

105分
タイムライン

【60min】各ロールからの説明
【40min】ディスカッション

特別企画OS
75分

エンタテイメントコンピューティング
「こうして通した！」「こういうのは

落ちた！」 
〜おもしろいを論文化するための

チュートリアル〜

13:30

13:45

14:00

14:15

14:30 休憩　15分 休憩　15分

14:45

口頭発表
セッション2

75分
「AR・VR体験」

表彰&Closing15:00 休憩　15分

15:15

口頭発表
セッション5

80分
「インタラクション体験」

15:30 Close

15:30

15:45

16:00 休憩　10分

16:15

デモセッション1
90分

デモ　12件
ポスター　2件

16:30 休憩　10分

16:45

デモセッション2
90分

実演デモ　14件

17:00

17:15

17:30

17:45 休憩　20分

18:00

懇親会＠食堂
120分

20:00 Close

18:15 18:15 Close

18:30

18:45

19:00

19:15


