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学位論文
1. 角 康之：単結晶シリコン／酸化膜界面の構造に関する研究, 早稲田大学 理工学部 電子情報通信学科 学士
論文, 1990年 3月.

2. 角 康之：テキスト・オブジェクトを空間配置することによる思考支援システム, 東京大学工学系研究科 情
報工学専攻 修士論文, 1992年 2月.

3. 角 康之：ソフトウェアの要求モデル構築支援に関する研究 –要求獲得における発想支援と要求モデルの構
造化支援–, 東京大学工学系研究科 情報工学専攻 博士学位論文, 1995年 2月.

学術論文誌
1. Hiroyuki Akatsu, Yasuyuki Sumi, and Iwao Ohdomari: Evaluation of SiO2/(001)Si interface roughness

using high-resolution transmission electron microscopy and simulation, Physical Review B, 44(4):1616-
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2. 角 康之, 堀 浩一, 大須賀節雄：テキストオブジェクトを空間配置することによる思考支援システム, 人工知
能学会誌, Vol.9, No.1, pp.139-147, 1994年 1月.

3. 角 康之, 小川 竜太, 堀 浩一, 大須賀節雄, 間瀬 健二：思考空間の可視化によるコミュニケーション支援手
法, 電子情報通信学会論文誌, Vol.J79-A, No.2, pp.251-260, 1996年 2月.

4. Sumi,Y., Ogawa,R., Hori,K., Ohsuga,S., and Mase,K.: Computer-aided communications by visualizing
thought space structure, Electronics and Communications in Japan, Part 3, 79(10):11-22, October 1996.

5. Kazushi Nishimoto, Yasuyuki Sumi, and Kenji Mase: Toward an outsider agent for supporting a brain-
storming session – an information retrieval method from a different viewpoint, Knowledge-Based Systems,
9(6):377-384, Oct. 1996.

6. Sumi,Y., Hori,K. and Ohsuga,S.: Computer-aided thinking by mapping text-objects into metric spaces,
Artificial Intelligence, 91(1):71-84, March 1997.

7. 角 康之, 西本 一志, 間瀬 健二：協同発想と情報共有を促進する対話支援環境における情報の個人化, 電子
情報通信学会論文誌, Vol.J80-D-I, No.7, pp.542-550, 1997年 7月.

8. Sumi,Y., Nishimoto,K. and Mase,K.: Personalizing information in a conversation support environment for
facilitating collaborative concept formation and information sharing, Systems and Computers in Japan,
28(10):1-8, September 1997.

9. 西本一志, 角 康之, 門林理恵子, 間瀬健二, 中津良平：マルチエージェントによるグループ思考支援, 電子情
報通信学会論文誌, Vol.J81-D-I, No.5, pp.478-487, 1998年 5月.

10. 角 康之, 江谷 為之, Sidney Fels, Nicolas Simonet, 小林 薫, 間瀬 健二：C-MAP: Context-awareな展示ガ
イドシステムの試作, 情報処理学会論文誌, Vol.39, No.10, pp.2866-2878, 1998年 10月.

11. Sumi,Y., Hori,K. and Ohsuga,S.: Supporting the acquisition and modeling of requirements in software
design, Knowledge-Based Systems, 11(7-8):449-456, 1998.

12. Kazushi Nishimoto, Yasuyuki Sumi, Rieko Kadobayashi, Kenji Mase, and Ryohei Nakatsu: Group think-
ing support with multiple agents, Systems and Computers in Japan, 29(14):21-31, 1998.

13. 角 康之, 堀 浩一, 大須賀節雄：システム設計における要求モデル構築支援, 人工知能学会誌, Vol.14, No.1,
pp.102-110, 1999年 1月.

14. 門林理恵子, 西本一志, 角康之, 間瀬健二：学芸員と見学者を仲介して博物館展示の意味構造を個人化する
手法の提案, 情報処理学会論文誌, Vol.40, No.3, pp.980-989, 1999年 3月.

15. Sumi,Y. and Mase,K. Toward a real-world knowledge medium: Building a guidance system for exhibition
tours, New Generation Computing, Vol.17, No.4, pp.407-416, 1999.

16. 角 薫, 角 康之, 間瀬健二, 中須賀真一, 堀 浩一：個人の概念空間を利用した興味の推定による情報提供, 電
子情報通信学会論文誌, Vol.J82-D-II, No.10, pp.1634-1644, 1999年 10月.

17. Kaoru Sumi, Yasuyuki Sumi, Kenji Mase, Shin-ichi Nakasuka and Koichi Hori: Information presentation
by inferring user’s interests based on individual conceptual spaces, Systems and Computers in Japan,
31(10):41-55, Sep., 2000.

18. 角 康之, 間瀬 健二：実世界コンテキストに埋め込まれたコミュニティウェア, 情報処理学会論文誌, Vol.41,
No.10, pp.2679-2688, 2000年 10月.

19. 角 康之, 間瀬 健二：エージェントサロン：パーソナルエージェント同士のおしゃべりを利用した出会いと
対話の促進, 電子情報通信学会論文誌, Vol.J84-D-I, No.8, pp.1231-1243, 2001年 8月.



20. Sumi,Y. and Mase,K.: Supporting the awareness of shared interests and experiences in communities,
International Journal of Human-Computer Studies, Vol.56, No.1, pp.127-146, 2002.

21. 伊藤 禎宣, 角 康之, 間瀬 健二, 國藤 進：SmartCoutier: アノテーションを介した適応的情報共有環境, 人
工知能学会論文誌, Vol.17, No.3, pp.301-312, 2002年 4月.

22. Sumi,Y. and Mase,K.: Conference assistant system for supporting knowledge sharing in academic com-
munities, Interacting with Computers, Vol.14, No.6, pp.713-737, 2002.

23. 坂本 竜基, 角 康之, 中尾 恵子, 間瀬 健二, 國藤 進：コミックダイアリ：漫画表現を利用した経験や興味の
伝達支援, 情報処理学会論文誌, Vol.43, No.12, pp.3582-3595, 2002年 12月.

24. Sumi,Y. and Mase,K.: AgentSalon: Facilitating face-to-face knowledge exchange by conversations of
personal agents, Systems and Computers in Japan, 34(4):21-33, April 2003.

25. 角 康之, 伊藤 禎宣, 松口 哲也, Sidney Fels, 間瀬 健二：協調的なインタラクションの記録と解釈, 情報処理
学会論文誌, Vol.44, No.11, pp.2628-2637, 2003年 11月.

26. 伊藤禎宣,岩澤昭一郎,土川仁,角康之,間瀬健二,片桐恭弘,小暮潔,萩田紀博：装着型体験記録装置による対
話インタラクションの判別機能実装と評価, ヒューマンインタフェース学会論文誌, Vol.7, No.1, pp.167-178,
2005年 2月.

27. 土川 仁, 岩澤 昭一郎, 伊藤 禎宣, 鳥山 朋二, 小暮 潔, 萩田 紀博, 間瀬 健二, 角 康之：装着型共有体験記録
装置の試作, 日本バーチャルリアリティ学会論文誌, Vol.10, No.4, pp.533-542, 2005年 12月.

28. 森田 友幸, 平野 靖, 角 康之, 梶田 将司, 間瀬 健二, 萩田 紀博：マルチモーダルインタラクション記録から
のパターン発見手法, 情報処理学会論文誌, Vol.47, No.1, pp.121-130, 2006年 1月.

29. 伊藤 禎宣, 岩澤 昭一郎, 馬田 一郎, 鳥山 朋二, 土川 仁, 角 康之, 間瀬 健二, 小暮 潔, 萩田 紀博, 片桐 恭弘：
外部観測可能な非言語活動による興味傾向判別の提案, ヒューマンインタフェース学会論文誌, Vol.8, No.1,
pp.9-22, 2006年 2月.

30. Hung-Hsuan Huang, Yasuyuki Sumi, Toyoaki Nishida: Personal image repositories as externalized mem-
ory spaces, International Journal of Knowledge-based and Intelligent Engineering Systems, IOS Press,
Vol.10, No.2, pp.169-180, 2006.

31. Toyoaki Nishida, Kazunori Terada, Takashi Tajima, Makoto Hatakeyama, Yoshiyasu Ogasawara, Ya-
suyuki Sumi, Yong Xu, Yasser F.O. Mohammad, Kateryna Tarasenko, Taku Ohya, Tatsuya Hiramatsu:
Toward robots as embodied knowledge media, IEICE Transactions on Information & Systems, Vol.E89-D,
No.6, pp.1768-1780, June 2006.

32. Kenji Mase, Yasuyuki Sumi, Tomoji Toriyama, Megumu Tsuchikawa, Sadanori Ito, Shoichiro Iwasawa,
Kiyoshi Kogure, and Norihiro Hagita: Ubiquitous experience media, IEEE Multimedia, Vol.13, No.4,
pp.20-29, October-December 2006.

33. Hidekazu Kubota, Satoshi Nomura, Yasuyuki Sumi, and Toyoaki Nishida: Sustainable memory system
using global and conical spaces, Journal of Universal Computer Science, Vol.13, No.2, pp.135-148, 2007.

34. Ken Saito, Hidekazu Kubota, Yasuyuki Sumi, and Toyoaki Nishida: Analysis of conversation quanta for
conversational knowledge circulation, Journal of Universal Computer Science, Vol.13, No.2, pp.177-185,
2007.

35. 間瀬 健二, 萩田 紀博, 角 康之, 小暮 潔, 片桐 恭弘, 伊藤 禎宣, 岩澤 昭一郎, 鳥山 朋二, 土川 仁：インタラ
クションに基づく体験共有コミュニケーション, 情報処理学会論文誌（コンピュータビジョンとイメージメ
ディア）, Vol.48, No.SIG 1(CVIM 17), pp.53-64, 2007年 2月.

36. Sumi,Y., Ito.S., Matsuguchi,T., Fels,S. Iwasawa,S., Mase,K., Kogure,K., and Hagita,N.: Collaborative
capturing, interpreting, and sharing of experiences, Personal and Ubiquitous Computing, Vol.11, No.4,
pp.213-328, April 2007.

37. 小関 悠, 角 康之, 西田 豊明, 間瀬 健二：ぱらぱらアニメによる体験データの要約・編集支援システム, コ
ンピュータソフトウェア（日本ソフトウェア科学会誌）, Vol.24, No.3, pp.41-50, 2007年 9月.

38. Sadanori Ito, Shoichiro Iwasawa, Yasuyuki Sumi, and Kenji Mase: The wearable sensor devices for detect-
ing conversational experiences, International Journal of Information Technology and Decision Making,
Vol.6, No.3, pp.427-442, September 2007.

39. Ryuuki Sakamoto, Yasuyuki Sumi, and Kiyoshi Kogure: Hyperlinked comic strips for sharing personal
contexts, International Journal of Information Technology and Decision Making, Vol.6, No.3, pp.443-458,
September 2007.

40. 久保田 秀和, 齊藤 憲, 角 康之, 西田 豊明：会話量子化器を用いた会話場面の記録, 情報処理学会論文誌,
Vol.48, No.12, pp.3703-3714, 2007年 12月.

41. 岡村 剛, 久保田 秀和, 角 康之, 西田 豊明, 塚原 裕史, 岩崎 弘利：車内会話の量子化と再利用, 情報処理学
会論文誌, Vol.48, No.12, pp.3893-3906, 2007年 12月.



42. 岡田 昌也, 鳥山 朋二, 多田 昌裕, 角 康之, 間瀬 健二, 小暮 潔, 萩田 紀博：実世界重要体験の抽出・再現に
基づく事後学習支援手法の提案, 電子情報通信学会論文誌, Vol.J91-D, No.1, pp.65-77, 2008年 1月.

43. 伊藤 禎宣, 岩澤 昭一郎, 土川 仁, 篠沢 一彦, 角 康之, 間瀬 健二, 鳥山 朋二, 小暮 潔, 萩田 紀博：IrID：赤外
線 LEDによる小型位置取得装置の実装と運用, 情報処理学会論文誌, Vol.49, No.1, pp.83-95, 2008年 1月.

44. 角 康之, 諏訪 正樹, 花植 康一, 西田 豊明, 片桐 恭弘, 間瀬 健二：共有体験を通したメタ認知に対する複数
視点映像の効果, 情報処理学会論文誌, Vol.49, No.4, pp.1637-1647, 2008年 4月.

45. 高橋 昌史, 角 康之, 伊藤 禎宣, 間瀬 健二, 小暮 潔, 西田 豊明：時系列イベント発見のためのグラフクラス
タリング手法の提案, 情報処理学会論文誌, Vol.49, No.6, pp.1942-1963, 2008年 6月.

46. 角 康之, 伊藤 惇, 西田 豊明：PhotoChat：写真と書き込みの共有によるコミュニケーション支援システム,
情報処理学会論文誌, Vol.49, No.6, pp.1993-2003, 2008年 6月.

47. Yong Xu, Kazuhiro Ueda, Takanori Komatsu, Takeshi Okadome, Takashi Hattori, Yasuyuki Sumi, and
Toyoaki Nishida: WOZ experiments for understanding mutual adaptation, Journal of AI & Society,
Vol.23, No.2, pp.201-212, March 2009.

48. 中田 篤志, 角 康之, 西田 豊明：非言語行動の出現パターンによる会話構造抽出, 電子情報通信学会論文誌,
Vol.J94-D, No.1, pp.113-123, 2011年 1月.

49. Toshiya Nakakura, Yasuyuki Sumi, and Toyoaki Nishida: Neary: Conversational field detection based on
situated sound similarity, IEICE Transactions on Information & Systems, Vol.E94-D, No.6, pp.1164-1172,
June 2011.

50. Yong Xu, Yoshimasa Ohmoto, Kazuhiro Ueda, Takanori Komatsu, Takeshi Okadome, Koji Kamei, Shogo
Okada, Yasuyuki Sumi, and Toyoaki Nishida: Active adaption in human-agent collaborative interaction,
Journal of Intelligent Information Systems, Vol.37, No.1, pp.23-38, August 2011.

51. 角 康之, 矢野 正治, 西田 豊明：マルチモーダルデータに基づいた多人数会話の構造理解, 社会言語科学会
誌, Vol.14, No.1, pp.82-96, 2011年 9月.

52. Yong Xu, Yoshimasa Ohmoto, Shogo Okada, Kazuhiro Ueda, Takanori Komatsu, Takeshi Okadome, Koji
Kamei, Yasuyuki Sumi, and Toyoaki Nishida: Formation conditions of mutual adaptation in human-agent
collaborative interaction, Applied Intelligence, Vol.36, No.1, pp.208-228, January 2012.

53. 岡田 将吾, 坊農 真弓, 角 康之, 高梨 克也：会話インタラクションにおけるジェスチャの量的分析を支援す
る時系列データマイニング手法の開発, 社会言語科学会誌, Vol.15, No.1, pp.38-56, 2012年 9月.

54. 角 康之, 名生 圭佑, 松村 耕平：浮世絵の 3次元 CGアニメーション化の試み, 情報処理学会論文誌（デジ
タルコンテンツ）, Vol.2, No.2, pp.1-9, 2014年 8月.

55. 岡田 将吾, 坊農 真弓, 高梨 克也, 角 康之, 新田 克己：非言語マルチモーダル情報を利用したグループ対話
におけるジェスチャの機能認識, 電子情報通信学会論文誌, Vol.J98-A, No.1, pp.63-75, 2015年 1月.

56. 松村 耕平, 角 康之：自動車内における会話と場所の関連性の分析：タイムリーな情報の流通に向けて, 情
報処理学会論文誌, Vol.56, No.4, pp.1258-1268, 2015年 4月.

57. 友広 歩李, 角 康之：凹凸情報を持つ写真をキャンバスとした立体スケッチシステム, 情報処理学会論文誌
（デジタルコンテンツ）, Vol.4, No.2, pp.1-10, 2016年 8月.（推薦研究論文, DCON論文賞）

58. Kohei Matsumura, Yasuyuki Sumi, and Takumi Gompei: Embodiment of guidance robot encourages
conversation among visitors, 情報処理学会論文誌, Vol.58, No.5, 9 pages, May 2017.

59. Kohei Matsumura, Yasuyuki Sumi, and Mitsuki Sugiya: Analyzing listeners’ empathy by their nonverbal
behaviors in Bibliobattle, 情報処理学会論文誌, Vol.58, No.5, 5 pages, May 2017.

60. Shota Kusajima and Yasuyuki Sumi: Activating group discussion by topic providing bot, IEICE Trans-
actions on Information & Systems, Vol.E101-D, No.4, pp.856-864, April 2018.

国際会議
1. Sumi,Y., Hori,K. and Ohsuga,S.: Computer-Aided Thinking Based on Mapping Text-Objects into Metric

Spaces, The 2nd Pacific Rim International Conference on Artificial Intelligence, Seoul Korea, Sep. 1992.

2. Sumi,Y., Nishimoto,K. and Mase,K.: Facilitating human communications in personalized information
spaces, AAAI-96 Workshop on Internet-based Information Systems, Portland Oregon, Aug. 1996.

3. Kazushi Nishimoto, Yasuyuki Sumi, and Kenji Mase: Enhacement of creative aspects of a daily conversa-
tion with a topic development agent, Asian’96 Post Conference Workshop on Coordination Technology for
Collaborative Applications, Dec. 1996. (also published in Lecture Notes in Computer Sciences, vol.1364,
Springer-Verlag, 1998)

4. Sumi,Y., Nishimoto,K. and Mase,K.: Personalizing shared information in creative conversations, IJCAI-
97 Workshop on Social Interaction and Communityware, Nagoya, Aug. 1997.



5. Sumi,Y.: Supporting the acquisition and modeling of requirements in software design, First Int’l Work-
shop on Strategic Knowledge and Concept Formation, Loughborough UK, Nov. 1997.

6. Kenji Mase, Sidney Fels, Armin Bruderlin, Yasuyuki Sumi, and Rieko Kadobayashi: Asynchronous
hierarchical architecture for controlling and animating interface agents, IMAGINA-98, pp.121-128, March,
1998.

7. Sidney Fels, Yasuyuki Sumi, Tameyuki Etani, Nicolas Simonet, Kaoru Kobayashi, and Kenji Mase:
Progress of C-MAP: A context-aware mobile assistant, AAAI Spring Symposium on Intelligent Environ-
ments, pp.60-67, Stanford, March. 1998.

8. Kazushi Nishimoto, Yasuyuki Sumi, Rieko Kadobayashi, and Kenji Mase: Group thinking support with
a multi-agent architecture, Proc. of The Third International Conference and Exhibition on The Practical
Application of Intelligent Agents and Multi-Agents (PAAM-98), pp.137-154, March, 1998.

9. Kaoru Kobayashi, Yasuyuki Sumi, and Kenji Mase: Information presentation based on individual user
interests, Proc. Second International Conference on Knowledge-based Intelligent Electronic Systems
(KES’98), Vol.1, pp.375-383, April, 1998.

10. Kunihiko Fujita, Kazushi Nishimoto, Yasuyuki Sumi, Susumu Kunifuji, and Kenji Mase: Meeting support
by visualizing discussion structure and semantics, Proc. Second International Conference on Knowledge-
based Intelligent Electronic Systems (KES’98), Vol.1, pp.417-422, April, 1998.

11. Rieko Kadobayashi, Kazushi Nishimoto, Yasuyuki Sumi, and Kenji Mase: Personalizing museum ex-
hibition by mediating agents, The Eleventh Intl. Conf. of Industrial and Engineering Applications of
Artificial Intelligence and Expert Systems (IEA/AIE-98), LNCS 1416, pp.648-657, Springer, June, 1998.

12. Sumi,Y., Etani,T., Fels,S., Simonet,N., Kobayashi,K. and Mase,K.: C-MAP: Building a context-aware
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June 1998. (also published in Toru Ishida ed., Community Computing and Support Systems, LNCS 1519,
pp.137-154, Springer, Nov. 1998.)

13. Sumi,Y., Etani,T., Kobayashi,K., Fels,S., Simonet,N. and Mase,K.: Personal context-aware guidance
system for exhibition tours, AAAI-98 Workshop on Recommender Systems, Aug. 1998.

14. Rieko Kadobayashi, Kazushi Nishimoto, Yasuyuki Sumi, and Kenji Mase: Evaluation of mediating agents
that personalize museum exhibitions, Proceedings of Ninth International Workshop on Database and
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15. Kunihiko Fujita, Susumu Kunifuji, Kazushi Nishimoto, Yasuyuki Sumi, and Kenji Mase: Implementa-
tion and evaluation of the discussion support system MRV, Proc. Third International Conference on
Knowledge-based Intelligent Electronic Systems (KES’99), pp.58-61, August, 1999.

16. Kaoru Sumi, Yasuyuki Sumi, Kenji Mase, Shin-ichi Nakasuka, and Koichi Hori: Takealook: Personalizing
information presentation according to user’s interest space, Proceedings of IEEE SMC’99, Vol.II, pp.354-
359, Oct, 1999.

17. Dong-il Ko, Yasuyuki Sumi, Yanghee Choi, and Kenji Mase: Personalized virtual exhibition tour (PVET):
An experiment for Internet collaboration, Proceedings of IEEE SMC’99, Vol.VI, pp.25-29, Oct, 1999.

18. Kenji Mase, Yasuyuki Sumi and Rieko Kadobayashi: The weaved reality: What context-aware interface
agents bring about, Asian Conference on Computer Vision (ACCV 2000), Jan., 2000.

19. Sumi,Y. and Mase,K.: Communityware situated in real-world contexts: Knowledge media augmented
by context-aware personal agents, The Fifth International Conference and Exhibition on The Practical
Application of Intelligent Agents and Multi-Agents (PAAM 2000), pp.311-326, April 2000.

20. Sumi,Y. and Mase,K.: Supporting awareness of shared interests and experiences in community, CSCW2000
Workshop on Awareness and the WWW, December 2000. (also published in ACM SIGGROUP Bulletin,
Vol.21, No.3, pp.35-42, Dec., 2000.)

21. Sumi,Y. and Mase,K.: AgentSalon: Supporting New Encounters and Knowledge Exchanges by Chats of
Personal Agents, CHI 2001 Interactive Poster, March 2001.

22. Sumi,Y. and Mase,K.: AgentSalon: Facilitating Face-to-Face Knowledge Exchange through Conversa-
tions Among Personal Agents, The 5th International Conference on Autonomous Agents (Agents 2001),
pp.393-400, May 2001.

23. Ryuuki Sakamoto, Keiko Nakao, Yasuyuki Sumi, Kenji Mase: ComicDiary: Representing individual
experiences in comics style, SIGGRAPH 2001 Conference Abstracts and Applications (Sketches & Ap-
plications), p.158, Aug., 2001.

24. Sumi,Y. and Mase,K.: Digital assistant for supporting conference participants: An attempt to combine
mobile, ubiquitous and Web computing, In G.D.Abowd, B.Brumitt, S.A.N.Shafer (Eds.), Ubicomp 2001,
LNCS 2201, pp.156-175, Springer, Sep. 2001.



25. Sumi,Y. and Mase,K.: Collecting, visualizing, and exchanging personal interests and experiences in com-
munities, In Ning Zhong, Yiyu Yao, Jiming Liu, and Setsuo Ohsuga (Eds.), Web Intelligence: Research
and Development (WI 2001 Proceedings), Lecture Notes in Artificial Intelligence, Vol. 2198, pp.163-174,
Springer, Oct. 2001. (Best Paper Award)

26. Ito, S., Sumi, Y., Mase, K., and Kunifuji, S.: SmartCourier: Annotation management tool for research
labs, Proc. Sixth International Conference on Knowledge-based Intelligent Information Engineering
Systems and Allied Technologies (KES 2002), pp. 827-832, IOS Press, September, 2002.

27. Sumi,Y., Sakamoto,R., Nakao,K., and Mase,K.: ComicDiary: Representing individual experiences in a
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